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[ Geschlecht: I Korpergroéfbe: I Gewvicht: ]
[ Beruf: [ Finanzmittel: I Ansehen: ]
Grundvwverte

Cebenspunkte | J[mentole Gesundheit | Jintistive | |
‘Nusdsuer | |[Tragevermégen | | schneligert]| |
Startvertraven || Vertrouenssuwachs | |

Grundkenntnisse

|Weltkenntnis | || Materialkenntnis | || Technikkenntnis | |
| Spezieskenntnis | | Personenkenntnis | |

Spezieseigenschaften
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Charaktername

kérperliche Fahigkeiten

Spezies

mentale Fahigkeiten

Konstitution (+2 Ausdauer)

Willenskraft (+X*10 mentale Gesundheit)

Starke (+x * 10 Tragevermogen)

Intelligenz (+x/2 Wissenschaftsqualitit)

Geschwindigkeit (+x schnelligkeit)

logisches Denkvermdgen (siehe ~1)

Reaktionsvermdgen (+X Initiative)

emotionales Denkvermdgen (siehe ~2)

Widerstandskraft (+x * 10 Lebenspunkte)

Telepathie (telepathische Fahigkeiten)

~1-+X/2 Qualitét technische Fahigkeiten | ~2 - +X/2 Qualitdt gesellschaftliche Fahigkeiten

Grundfahigkeiten

Grundauspragung

sprachliche Begabung (+x startvertrauen)

sprachliche Gewandtheit (siche ~3)

Lesen/Schreiben (Lese- Schreibfahigkeit)

Kreativitat (ermoglicht Kunstausiibung)

Mathematik (+x%/2 Handelsertrag)

Lernfahigkeit (-x/2 Qualititserschwernis)

weltliche Bildung (+x Weltkenntnis)

weltliches Verstandnis (siehe ~4)

technische Fahigkeiten

~3 - +X[2 Vertrauenszuwachs | ~4 +X Qualitat Weltkenntnis

gesellschaftliche Fahigkeiten

handwerkliches Verstandnis (siche ~5)

Gestik/Mimik (+X Personenkenntnis)

handwerkliches Geschick (siehe ~6)

Manieren (-X/2 Vertrauensminderung)

Mechanik (+X Technikkenntnis)

Sitten/Brauche (+Xx/2 Weltkenntnisse)

Computertechnik (Terminalnutzung)

Handel (+X Handelsqualitat)

Programmierung (technische Manipulation)

musische Fahigkeiten (+x kunstqualitat)

Robotik (+x*2 Technikkenntnis Roboter)

Empathie (-X Gesprachserschwernis)

~5 - +X[2 Handwerksqualitét | ~6 +X Reparaturqualitat

Wissenschaften

Agronomie (+X Anbau- Erntequalitat)

Astronomie (+x Weltkenntnis Sternsystem)

Biologie (+Xx Spezieskenntnis)

Chemie (+X/2 Produktionsqualitat)

Geologie (+x Materialkenntnis)

Informatik (siehe ~7)

Medizin (+X Heilungsqualitat)

Philosophie (+X sprachlicher Fahigkeiten)

Physik (+X Forschungsqualitét)

Soziologie (siehe ~8)

~7 - +X Qualitdt Computertechnik/Programmierung |

Fahrzeugkenntnisse

~8 +X[2 Qualitdt von zwei beliebigen gesellschaftlichen Féhigkeiten

zivile Fahrzeuge

industrielle Fahrzeuge

orbitale Fahrzeuge

interplanetare Fahrzeuge

Tiefenraumfahrzeuge

rPrivatfahrzeuge

Charakterbogan
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Charaktername Spezies Charalkterbogen
Kampffahigkeiten

waffenloser Kampf Wurfwaffen

einhandige Stichwaffen mehrhandige Stichwaffen
einhandige Hiebwaffen mehrhandige Hiebwaffen
leichte Projektilwaffen schwere Projektilwaffen
leichte Energiewaffen schwere Energiewaffen

rResistenzen
Energie
Feuer
Neuronal
Schnitt
Stumpf

Charakteristika

[ rPersonlichkeitspunkte

Nusrustung
Bezeichnung | Gewicht Energiebedarf| Effekt Anzahl
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Charaktername Energie Chazralkterbogen
Korperupgrades - A\rm
Bezeichnung | Energiebedarf Effekt Reichweite

Kérperupgrades - Bein / Mehrglied

Bezeichnung | Energiebedarf Effekt Reichweite

Korperupgrades - Hand
Bezeichnung | Energiebedarf Effekt Reichweite

Korperupgrades - Kopf
Bezeichnung | Energiebedarf Effekt Reichweite
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Charaktername Energie Chazralkterbogen

Korperupgrades - Oberkorper

Bezeichnung | Energiebedarf Effekt Reichweite

Koérperupgrades - Wandler
Bezeichnung | Energiebedarf Effekt Reichweite

Gruppierung

Gruppierungsansehen Gruppierungswert

Rang innerhalb der Gruppierung Vertrauen

Gruppierungsboni
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Charaktername Spezies Chazralkterbogen

Finanzielle Mittel:
Nngestellte / Drohnen

Name Spezies Arbeiterklasse || Berufsansehen Anstellungskosten

Geratschaften
Bezeichnung Gerdtstufe Energiebedarf Gerateffekt Anzahl
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Charaktername Spezies Charalkterbogen

- Finanzielle Mittel:
Gebaude / Plantagen

Bauwerkart Ansehen Grole Unterhalt Gebaudenutzen

Unternehmensfahrzeuge
Bezeichnung Geratstufe Energiebedarf Gerateffekt Anzahl




